ISTE NETS OGRETMEN STANDARTLARI

istenetst

B GELISEN DUTAL CAG OGRETIMI

1.0grenci 6grenme ve yaraticithgim kolaylastirma ve tesvik etme

Ogretmenler teknoloji, dgretme-dgrenme ve icerik bilgilerini dgrencilerin hem yiiz yiize hem
de sanal ortamlarda Ogrenme, yaraticilik ve yenilenmelerini arttiran  ¢alismalarini
kolaylastirmak igin kullanirlar. Ogretmenler:

a) Yaraticiliga, yenilik¢i diisiinme Ve tiretkenlige model olur, bu nitelikleri tesvik
eder, destekler.

b) Ogrencileri ger¢ek yasamla ilgili konular1 arastirmakla, dijital araclar1 ve
kaynaklar1 kullanarak 6zgiin problemleri ¢cozmeye sevk eder.

c) Ortak araglar1 kullanarak 6grencinin kavramsal diisiinme, anlama ve yaraticilik
becerilerini agiga ¢ikarmak ve netlestirmek i¢in 6grenciden gelen doniistimleri
tesvik eder.

d) Sanal ya da yiiz ylize ortamlarda 6grenciler, meslektaslar veya digerleriyle
ogrenmede biraraya gelerek ortak bilgi yapilanmasi modeli olusturur.

2 Dijital ¢ag 6grenim deneyimleri ve degerlendirmeleri tasarlama ve gelistirme

a) Ogretmenler cagdas ara¢ ve kaynaklar1 alarak kaynakta icerik dgrenmeyi en {ist
seviyeye ¢ikarmak ve NETS de tanimlanan bilgi beceri ve davraniglar1 gelistirmek i¢in
0zgiin 6grenme, deneyim ve degerlendirmelerini tasarlar.gelistirir ve degerlendirmeye
tabi tutarlar.Ogretmenler:

b) Ogrencinin 6grenme ve yaraticiligmi tesvik etmek icin dijital arac¢ ve kaynaklar1 igeren
uygun 6grenme deneyimlerini tasarlar ve uyarlarlar

c) Biitiin 6grencilerin kisisel meraklarini takip etmelerine imkan saglayan ve sahsi egitim
amagclarini olusturmak,6grenmlerini yonetmek ve bireysel gelisimlerini degerlendirme
konularinda aktif katilimcilar olmalarini saglayan teknoloji ile zenginlestirilmis
O0grenme ortamlar1 gelistirir .

d) Dijital arag ve kaynaklar1 kullanarak &grencilerin  muhtelif 6grenme

stillerine,calisma stratejilerine, yeterliliklerine hitap eden 6grenme aktivitelerini
tasarlar ve kisisellestirir.

e) Icerikle ve teknoloji standartlarina baglantih, coklu ve gesitli ,on ve son testler
uygular ve ortaya ¢ikan veriyi 6grenme ve dgretmeyi sekillendirmede kullanir.

3-Dijital ¢cag calisma ve 6grenme modeli olusturma

Ogretmenler kiiresel ve dijital diinyada yenilik¢i bir meslegin temsilcileri olarak bilgi, beceri
ve ¢alisma siireglerini sergilerler. Ogretmenler:



Teknolojik sistemdeki akiciligt ve mevcut bilginin yeni teknolojilere aktarimini
gosterirler.

Ogrenci basarisim1 ve gelisimini desteklemek igin dijital araclar ve kaynaklar
kullanarak 6grenciler, meslektaslar, veliler ve toplum tiyeleriyle igbirligi yapar.
Varolan ve sonradan ortaya ¢ikan dijital araglarm yer belirlemek, analiz etmek ve
degerlendirme yapmada etkin bir sekilde kullanimina model olusturur, yardimci olur,
arastirma ve 0grenmeye destek olmak i¢in bilgi kaynaklarini kullanir.

4-Dijital vatandashk ve sorumluluk modeli olusturma ve tesvik etme

Ogretmenler yerel, toplumsal ve sosyal kavramlari, gelismekte olan dijital kiltirdeki
sorumluluklar1 anlar; mesleki ¢aligmalarinda yasal ve etik davranislar sergiler. Ogretmenler:

a)

b)

c)
d)

Dijital bilgi ve teknolojinin giivenli, yasal ve etik kullanimini, telif haklarina ve fikir
haklarma saygi, kaynaklarin uygun bir sekilde dokumantasyonu da dahil olmak iizere
savunur,model olusturur ve 6gretir.

Uygun dijital ara¢ ve kaynaklara esit erisim saglayarak 6grenci merkezli stratejilerin
kullanimi yoluyla tiim kullanicilarin muhtelif gereksinimlerini karsilar.

Bilgi ve teknolojinin kullanimina iliskin dijital ahlak ve sorumlu sosyal etkilesimleri
tesvik eder ve model olusturur

Diger kiiltiirlerin 6grencileri ve meslektaslariyla biraraya gelip dijital ¢ag iletisimini ve
etkiletisim araglarini kullanarak kiiltiirel anlayis ve kiiresel farkindalik gelistirir.

5. Liderlik ve mesleki gelisim etkinliklerine dahil olma

Ogretmenler siirekli olarak mesleki uygulamalarini gelistirirler, yasam boyu &grenmeye
model olurlar ve sosyal ve mesleki yasamlarinda dijital ara¢ ve kaynaklarin etkin kullanimini
tesvik ederek ve gdstererek liderlik sergilerler. Ogretmenler:

a)
b)

c)

d)

Ogrenci 6grenmesini gelistirmek icin teknolojinin yaratici uygulamalarini kesfetmek
iizere yerel ve kiiresel 6grenme topluluklarina katilir.

Teknolojinin  dahil edilmesi vizyonu gostererek, paylasimci1 Kkarar verme
mekanizmalarinda, topluluk olusumunda rol alarak, digerlerinin teknoloji becerilerini
ve liderliklerini gelistirerek, liderlik davranisi sergiler.

Ogrenci 6grenimini desteklemek amaciyla varolan ve ortaya c¢ikan dijital ara¢ ve
kaynaklarm etkin kullanimini saglamak i¢in degerlendirme yapar, mevcut arastirma ve
kisisel uygulamalarda diizenli olarak yansitir.

Ogretme mesleginin, okullarmm ve toplumun kendini yenileme, gereklilik ve
etkinligine katkida bulunur



